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1. Uvod

Aplikace jSQLBenchmark 1.0  slouZi k jednoduchému testovani tglich databazovych
systént. Jeji metrikou je p&et dotaz vykonanych za sekundu v zavislosti nattpoparalels
pristupujicich uZivatéi.

Aplikace disponuje grafickym uZivatelskym rozhranimmoz cini praci s programem
prijemngjSi. VeSkeré parametry testu a parametiggpeni k databazi se nastavuji presinictvim
k tomu utenych komponent v uZivatelském rozhrani, kde sen&bwzobrazuji vysledy testu
v grafickéci tabulkové podoé.

Vyhodou aplikace oproti jinym dostupnym benchniankje skuténost, Ze ji l1ze pouZzit
k otestovani libovolné databaze s libovolnou datogtrukturou. To je zajisho diky tomu, Ze
aplikace nepouziva Zadnou interni (napevno zabummyadatovou strukturu, nad kterou se
vykonavaji pedem specifikované testovaci dotazii. pouZziti jSQLBenchmarku se gedpoklada,
Ze si uzivatel sdm @ir strukturu databéze, nad kterou bude prévathstni sadu testovacich daiaz

Pripojeni k testované databazi je realizovamnesp)DBC ovladaprislusného databazového
systému, coZz umailje benchmark snadno roidrat o podporu jinych databazi.

Diky pouzité technologii (Java 1.6) je aplikace fg/chkoliv Gprav penositelna naizné
oper&ni systémy podporujici Java Virtual Machine. Teéta byla pod ope¢aimi systémy
Microsoft Windows XP SP2, Linux Mandrake 10.5 LiedtEdition a Ubuntu 6.10 Ultimate.

2. Princip testovani

JeSt nez si popiSeme uZivatelské rozhrani aplikacg ayadani,fekneme si &co o tom,
na jakém principu je zaloZen vlastni algoritmusues

Program simuluje virtualni uZivatele, ktgpseudoparaletnpristupuji k testované databazi
a vykonavaji nad ni zadanou sadu testovacich kahs@ransakce se mohou skladat z jednoho
nebo vice SQL dotéz

V rdmci testu Ize nastavit, kolik transakci bud&ornyvat kazdy virtualni uzivatel a kolik
z celkového pétu transakci vykond najednou, neZ dojde idpputi na jiného uzivatele
(pseudoparalelnidh jednotlivych uZivatel je zndzortin na obrazku 2.1).
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Obrazek 2.1 Pseudoparalelni & virtualnich uzivatela

Prepinani jednotlivych uzivatelnemusi byt pravidelné jako na vySe uvedeném obrazk
zalezi na Java Virtual Machine a opgrian systému, jak bude jednotlivé virtualni uzivateybirat.

Pro kaZdou testovaci transakci Ize nastavit jejpcentudlni cetnost vztahujici se
k celkovému p&tu transakci, které jeden virtualni uzivatel v rétastu vykona. Pokud tedy budou
zadany iti testovaci transakce, kde prvni bude seftnost 40%, druha 50% i&ti 10% a celkoy
vykona uzivatel 10 transakci, znamena to, Ze pdatéz bude zastoupettyiikrat, druhy dotaz
pétkrat a teti dotaz jednou. Radi, ve kterém se jednotlivé transakce vykonaedjizeno nahodh
(randomem) a pro kazdého virtualniho uzivatetgenbyt jiné.

Poslednim parametrem, ktery se v testu nastawjpat ,zalfivacich transakci“. To je
pocet transakci, které musi kazdy virtualni uZivatgdtonat je& pred zapoetim vlastniho ostrého
testu. Jejich Ukolem je zajistit, aby v okamZzikuréiso testu jiz byli vSichni uZivateléipojeni
k databazi. V této fazi jeSmeireni vykonu neprobiha a ostry test se spousti tgpoté co vSichni
uzivatelé projdou ,zativacim kolem*“ testu.

V reZzimu ostrého testu seér doba odezvy na jednotlivé transakce, kteraiseguli na
pramérnou dobu odezvy na jeden dotaz. V grafickém gad se pak zobrazuje zavislostépo
dotazi za sekundu na ptu virtualnich uzivatei.

2.1. Vytvo feni testovaciho prost fedi

Testovaci aplikaci Ize spoébtna stejném poti, jako je nainstalovana databaze. Tento
zpisob ale nelze obeérpriliS doporwit, protoze pi vétSim pdtu uZivateh se nize zdat, Ze
dochézi k ¥tSimu sniZeni vykonu, nez je tomu ve skntesti. Divodem je skuténost, Ze testovaci
aplikace také zabir&jaké prostedky (procesor, pa#i apod.) a kdyZ bude probihat test petsSi/
pocet uzivatel, bude testovaci aplikace ubirat vice prexii na Ukor testované databaze, coz se
muaze projevit citeldjSim snizenim vykonu.

Z toho divodu je vyhodwjsi spousit benchmark na samostatnéméipai a testovanou
databazi provozovat na samostatném serveru. Komcinike zajistit giovymi prostedky (viz
obrazek 2.2).
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Obrazek 2.2 Testovaci prodtedi

Samozejnx¥ je treba pditat s ugitym zpoza&nim po komunika&nich linkach, ale pokud
nebude g1 zatizena Zadnymi jinymitpnosy, budou mit v8echny testované databaze phkaktic
stejné podminky a dosazené vysledky bude moZnésabpu srovnavat.

Tip: Oddlte testovaci nastroj od serveru s databazovymiésyg u nichz provadite
mereni, aby nedochézelo k oviwéni vysledk v disledku spatbovavani zdrdj
(pameti a casu procesoru) samotnym benchmarkem.

3. Instalace a spust éni aplikace

3.1. Instalace a struktura aplikace

Aplikace je distribuovana v archilP a instalace se provadi pouhym rozbalenim archivu
do zvoleného adret# Vysledny produkt mé nasledujici strukturu:
[C] ] SQLBenchmar k

L[] drivers

L [ libs
L B db2jcc.jar
L. B db2jcc_license_cu.jar
L B jaybird-full-2.1.1.jar
L. B nysql-connector-java-5.0.7-bin.jar
L. B ojdbcl4.jar
L. B postgresql-8.2-506.)dbc4.jar
L B sqljdbc.jar

L[] logo
L B logo_firebird.gif
L. B logo_ibmagif
L B logo_microsoft.gif
L. B logo_nysql.gif
L. B logo_oracle.gif
L @ |ogo_postgresqgl.gif

L B drivers_list.xmn

L [ libs

L[] JExcel API

L g jxl.jar



L /) Jsci

|: jsci-core.jar

jsci-xtra.jar

settings

settings. xm
j SQLBenchmar k- 1. 0. bat
j SQ.Benchmar k-1. 0. j ar
j SQLBenchmar k- 1. 0. sh

I
m m m —|

3.2. Pozadavky na program

Pro svou ¢innost vyZaduje aplikace nainstalovanéhdivé prostedi Javy verze 1.6
(ozn&ované také jako verze 6), &tgouze Java 2 Standard Edition Runtime Environr6gdRE),
v piipack, Ze pouzivate Java 2 Standard Edition Developrdénd (JDK), je JRE nainstalovano
automaticky. Ve3keré nastroje pro Javu je mozZnunstdt z http://java.sun.com/

3.3. Spust éni aplikace
Spuséni aplikace je mozné ve Windows z konzole zadaniikkepu (za pedpokladu, Ze je
spravré nastavena cesta k instalaci Javy v pron@JAVA_HOME

C:\]SQLBenchmark> jSQLBenchmark-1.0.bat

nebo z termindlu v Linuxu:

user@localhost:~/jSQLBenchmark$ /jSQLBenchmark-1.0.sh

Druhou moZznosti je spusti aplikace pimo kliknutim na jméno (ikonku) spustitelného
souborySQLBenchmark-1.0.bat respjSQLBenchmark-1.0.sh

Upozornéni: Nespougfte aplikaci pimym spu&im archivniho souboru
j SQLBenchmar k- 1. 0. j ar. Dojde sice ke spu#ti aplikace, ale zi/odu nenéteni
datab&zovych ovlada nebude mozné&ipojit se k Zadné z nabizenych databazi!

4. Seznameni s uZivatelskym rozhranim

UZivatelské rozhrani aplikace je navrZzeno intuitivak, aby prace s nastrojem byla co
nejjednodussi. Na obrazku 3.1 je zobrazeno hlakumd aplikace po jejim spusti.

Veskeré hlavni ovladaci panely jsou dostupné ziles okna aplikace ips zalozky.
Program je zaloZen na filozofii jorodce, kdy jednotlivé zalozky (v padi za sebou) odpovidaji
Ukomaim, které je iteba udlat pro spu&mni testu a zobrazeni vysledk Popis pandél pod
jednotlivymi zaloZkami je obsahem nasledu§iasti.
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Obr. 3.1 Hlavni okno aplikace po spu&hni

4.1. Zalozky

Zalozky jsou celkenttyii, zobrazené v gadi Ukori, které je teba provést odipojeni
k testované databaziigs spu&ni vlastniho testu az po zobrazeni vystedkyni se podivame, co
nam jednotlivé karty nabizi. Popis konkrétniho dékdi je uveden v kapitole 5.

4.1.1. Karta P Fipojeni k databazi

Na kart ,P#ipojeni k databazi“jsou hlavni ovladaci prvky pro specifikactipmjeni.
V horni ¢asti se nachazi seznam s dostupnymi JDBC otilaBa vylEru rnékteré z nich je mozné
na kartach v dolntasti specifikovat parametrytipojeni (URL adresu k databazifidaSovaci
jméno a heslo). URL adresa se nastavuje n& lApojeni“, uzivatelské fistupové Udaje na kart
»Autentifikace”.

Pripojeni k databazi¢i odpojeni od databaze se provadi kliknutim nislpSné tlaitko.
V odpojeném stavu je dostupné pouzeitke ,P Fipojit*, v piipojeném stavu je dostupné pouze
tlacitko ,Odpoijit* (aby se zabranilofipojovani k vice databazim najednou).

4.1.2. Karta Testovani

Karta ,Testovani“ je urkena pro specifikovani paramitbenchmarkového testu. Je
piehled@ rozdlena na i ¢asti. V levém hornim panelu se specifikuji parayndfrkajici se
virtualnich uZivatal, v pravém hornim panelu se zadavaji vlastnostovasich transakci a ve
spodnim panelu se definuje sada vlastnich testdvacéansakci. Transakce je moZnbdgavat,
mazat a editovat prastnictvim tl&itek umisgénych pod tabulkou dotéz Pro spu&ni testu slouZzi
tla¢itko ,Spustit test".



4.1.3. Karta Vysledky — Graf a Vysledky — Tabulka

Posledni d¥ karty ,Vysledky — Graf‘ a ,Vysledky — Tabulka“ slouzi pro prezentaci
vysledki testu v grafick&i tabulkové podo& Kazdé zd&chto zobrazeni méa své vyhody — grafické
je prehledrjsi, tabulkové podrokisi a fgesrgjsi.

4.2. Menu

Krom¢ zalozek disponuje aplikace rasnoviadacim menu, které poskytujét paznych
kategorii. Nkteré funkce menu jsou provazané s ovladacimi gasthestupnymi pes zalozky (viz
déle).

4.2.1. Menu Soubor

Menu ,Soubor® se gevazri vztahuje na zalozkyVysledky — Graf* a,Vysledky —
Tabulka“. Umoziuje uloZeni vysledk do souboru, ndeni vysledk ze souboru (pro @tovnou
prezentaci), export tabulky vyslelido Excelu a export tabulky vyslela grafu do grafickych
soubofi (podporovany jsou formawif , jpg , png abmp).

Krome vySe uvedeného je mozn#&ep menySoubor* aplikaci ukogit.

4.2.2. Menu Nastaveni

Menu ,Nastaveni“ se tyk& uZivatelského nastaveni pfedt aplikace. Je mozno zvolit
jeden ze dvou #eddefinovanych vzhléda jazyk aplikace (v zékladni verzi je dostupfestina
a anglttina). UZivatelské nastaveni Izéep menySoubor” rovrez uloZit.

4.2.3. Menu Databaze

Menu,Datab4ze" se vztahuje ke katt,P Fipojeni k databazi Kromé samotnéhofifpojeni
a odpojeni databaze (které je dostupné gbvma Fislusné kakt ve forne tlagitek), umoiuje
uloZeni parameitr databazovéhofipojeni do soubordi jejich opstovné nateni ze souboru. Diky
tomu je mozné se ke stejné datab&ppqjovat opakovak aniz by bylo nutné znovu vyimvat
pristupové udaje.

4.2.4. Menu Test

Menu ,Test" se vztahuje ke kart, Testovani: Umoziuje spustit test, vytut novy test
a uloZit¢i nacist parametry testu do/ze souboru. Diky tomu jermégédno nastaveni testu pouzit
opakovag, bez nutnosti aiovného asto zdlouhavého) vyfbvani.

4.2.5. Menu Napov éda

V posledni kategorii menu Napovéda“ Ize pouze zobrazit informace o programu.
Interaktivni ndpot¥da k programu v s@asné verzi neni k dispozici.

5. Ovladani programu

Nyni se podivame na vlastni ovladani aplikace. Célmkinost si pedvedeme prakticky
na gikladu. Uvedeme si postuprvSechny kroky, které jerdba vykonat pro uspné provedeni
testu.

5.1. Vybér JDBC ovlada €e a specifikace p Fipojeni

V prvni fac je treba vybrat databazi, kterou budeme testovat (ukézZsnto pro pipad
databdze MySQL). Na kart,P#ipojeni k databazi“si v seznamu dostupnych JDBC ovlaia

Vi



vybereme ovladaMySQL. Po vylru se ve spodnim panelu na KajR Fipojeni* zobrazi zakladni
informace o vybraném ovlatia- jméno a fiklad URL (viz obrazek 5.1).

B2 j501Benchmark 1.0 mEE]
Soubor Nastaveni Databaze Test Napovéd
Stav pripojeni: ODPO.JENO
Pripojeni k databazi | Testovani | Viysledky - Graf | \sledky - Tabulka
R MysaL
Ml_.lSQL hittp A mysal. com/ 8

Postare| PostgreSQL
saQL http A postgresgl.orgl

( 2 i Firebird _

Pripojeni I Autentifikace ‘

r— Typ databaze: hySEL
( ’ ) URL databdze: | l

4

<A
Bl Priklad URL: [jdbc.mySqI.II<server=.<pUn3306=I<database= |
\ “ ; /A
W} / [Kiiknéte pro zkopirovani tohoto formatu do pole "URL databéze” |
Ei,, Pripoijit ‘ Odpojit ‘

Obr. 5.1Vybér JDBC ovladace

Nyni je teba specifikovat URL databaze a na &agrutentifikace* jeSg prihlaSovaci
jméno a heslo (viz obrazky 5.2 a 5.3).

1/ Pripojeni | Autentifikace |

e Typ databaze: Mty S 0L
( If ) URL databaze: jdbemysgliflocalhost 3306izamestnanci
4

Wr- Priklad URL: jdbe:mysglf=server==port3i306=/=database=

Obr. 5.2 Specifikace URL¥ietézce pro gipojeni k databazi

[ Pripojeni | Autentifikace |

Prihlagovaci jméno: ocabrada |

Prihlasovaci heslo: iuuuuu |

Obr. 5.3 Zadani pfihlaSovacich udaji

Nyni je jiz mozné se k databaziigojit. K tomu jsou d¢ moZznosti — bd kliknutim na
tlacitko ,PFipojit*, nebo pes menu,Databaze — Pipojit“. V pripad UsgSného pipojeni se
v hlavnim oki aplikace v pravém hornim rohu &m stav pipojeni zODPOJENO na
PRIPOJENO. V piipact nelsgchu se zobrazi dialogové okno s popisem chyby, tkeékdoslo
(neicastjsi pricinou jsou chyb# zadané phlaSovaci Udaje).

Vi



Pokud si chcete parametryigpjeni k databazi uloZit pro opakované pouZitipenge
jeho n&teni mozné fes menu,Databaze — Ndist pfipojeni“. Vzhledem k tomu, Ze séimaiteni
parametil pripojeni automaticky vybird JDBC ovlatige nutné, aby v seznamu ovlé@dfaxistoval.
V opatném gFipadt n&teni @ipojeni neprobhne a zobrazi se chybova zprava.

5.2. Definovani parametr 0 testu

Pokud pipojeni k databazi pra@hlo Usgsné, mizeme pejit k dalSimu kroku, ato ke
specifikovani parameatrbenchmarkového testurdfdeme na kartyTestovani“. Na panely,Pocdet
virtualnich uzivateli (klientz)" se zadava, pro jaké §tg uzivateh se bude test provéd Dolni
a horni mez udavaji minimalni a maximalnigovirtualnich uZivatél a krok specifikuje, o kolik
se zvysi peet uzivateh pro nasledujici test. Pro lepSi pochopeni si tzakne naifkladu. Budeme
chtit provést test pro 5, 10, 15, 20, 25 a 35 &lrtich uzivatal. V takovém pipadt zvolime dolni
mez 5, horni mez 35 a krok 5. Prigpgad, Ze budeme test realizovat pro 1 az 7 uZivatklokem 1,
bude nastaveni vypadat jako na obrazku 5.4.

Pocet virtualnich uzivatelii (klientd)

Dolni mez | 1 I:I
Horni mez | ?Iil
Krok | 1

Obr 5.4 Nastaveni parametii virtualnich uzivatela

Na panelu,Vlastnosti transakci“ se nastavuje jednak celkovydet transakci, které ma
jeden virtualni uzivatel provést, daleggodtransakci, které vykona najednou agidransakci, které
budou provedeny v ramci zidtaciho testu. Gft si to vys¥tlime na gikladu. Jednotlivi virtualni
uZivatelé nefistupuji k databazi skute¢ paralel, ale pseudoparal@lnV piipad nastaveni jako
na obrazku 5.5 bude jeden uZivatel vykonavat 2fsakci (v jakémifesném slozeni bude popsano
dale). Uvazujme dale test, kdy do databatidag pristupuje 5 virtualnich uzivatel Pak uZivatel,
ktery se pipoji nejrychleji, vykona 4 transakce, naslédie fepne na jiného uzivatele, kteryap
vykona 4 transakce. V okamziku, kdy Seeni vrati k prvnimu uzivateli, vykona tento dadsi
transakce. Timto Zigobem probiha test, dokud vSichni uzZivatelé nevgldopredepsanych 20
transakci. Nutno jeStpoznamenat, Zef@pinani virtualnich uzivatije nahodné. JeSheZ se spusti
ostré testovani se zaznamenavanim doby odezvy&tatedho systému, kazdy uZivatel provede 5
transakci bez wieni vramci zativaciho kola (aby v okamZiku ostrého testélandatabaze
vytvorena sezeni (,sessions”) pro vSechny virtualni uéied.

Vlastnosti transakci

Pocet wkonanych transakci EDE
Pocet transakci vykonanych najednou 45
Pocet zahrivacich transakci SE

Obr 5.5 Nastaveni vlastnosti testovacich dotéz

Posledni ¥c, kterou jeiteba specifikovat, je sada testovacich transakstoVaci transakce
se gidavaji do tabulky fes dialogové okno vyvolané gitkem ,PFidat transakci* (viz obrazek
5.6). V dialogovém okh se zadavaji dvpolozky — samotné SQL dotazy tid transakci (kazdy

VI



dotaz musi byt ukaten stednikem!) a jejich relativnietnost (v procentech)iwi celkovému pétu
dotaZi vykonanych jednim uZzivatelem.

Pfidat SQL transakci (X]

SELECT * FROM oddeleni;

SOL transakce

Cetnost transakce [%] | 5|i|

| 0K ‘ ‘ Zrusit |

Obr. 5.6 Pridani SQL dotazu

Transakce je mozné smazat nebo editovat (k tomuZisldatitka ,Smazat transakci®
a,Editovat transakci®). Pred smazaninti editaci je teba vtabulce nejprve ozfi radku
s transakci, které se to tyka.

Kompletni sada testovacich transakéZmvypadat jako na obrazku 5.7. Pro vySe uvedené
nastaveni (kazdy uZivatel vykonava celkem 20 djtéa znamend, Ze prviSELECT se vykona
jednou, druhySELECTse vykona osmkrat &eti SELECTse vykond jedenactkrét (je to postémdo
Z 20, 40% z 20 a 55% z 20).

SOL transakce

SOL transakee WhywaZeni [%)
SELECT *FROM addeleni; ]
SELECT * FROM oddeleni YWHERE nazew = KV, 40
SELECT * FROM oddeleni WHERE nazew = 'CIW, 55
D Piidat transakci @ Smazat transakci & Editovat transakci

Obr. 5.7 Specifikace sady testovacich dotéz

Jedna transakce se nemusi skladat pouze z jedrathaudjako na obrazku 5.7, ale je
mozno zadavat vice dotazddlenych stedniky. To se da s vyhodou vyuZit fipgac, kdy
potrebujeme, aby seckteré dotazy vykonaly atomicky \gsré definovaném piadi. Napiklad
v internetovém obch@&d bude objednavka realizovdna zapisem do tabulkybjedaanymi
poloZkami, kam se zapiSi vybrané exerfgla dale zapisem do tabulky s objednavkami, kde se
zaznamendislo objednavky, datum a celkova cena. V takovéipaok se zapisi vSechny gebné
dotazy do jedné transakc®ozor: Nikdy nezapisujte dotazy, u kterych poZadejerykonani
v presré definovaném p#adi nebo aby se vykonaly vSechny najednou, jakoastatné transakce.
Vykonavani transakci jéizené zcela nahodha na zaklaé nastavené&etnosti!

Pro zvySeni atraktivnosti testu je mozné do SQlanovkladat prominné. Pronminné jsou
definovanyctyti, a siceVIRTUAL-USER, STRING, NUMBERICOUNTERProngnné se fimo vkladaji
do SQL dotai& a uzaviraji se sloZzenymi zavorkami. V tabulce du jednotlivé prornné
vyswétleny, v tabulce 5.2 je ukazano jejich pouZiti.

IX



Proménna Vyznam

VIRTUAL-USER Pronmenna obsahuje ID (identifikai ¢isla) jednotlivych virtualnich
uzivatefi. Pokud bude test prové&d pro 5 uzivatel, bude mit prvn
uZivatel ID = 1, druhy ID = 2 az paty ID = 5.

NUMBER Proménna obsahuje nahoduislo v zadaném intervalu.

STRING Pronménna obsahuje nahodnietézec (pé&et znaki je definovan
zadanym intervalem).

COUNTER Proménna definuje globéalnicitat, ktery vramci jednoho testu
produkujecisla od 1 vySe s inkrementem 1.

Tabulka 5.1 Typy proménnych

Priklad proménné Vyswvétleni funkénosti

{VIRTUAL-USER} Prongénnou lze vyuzit, pokud pigbujeme v dotazu brat
v Uvahu uZivatele, ktery jej provadi. Négad budeme mit
tabulku se zékazniky internetového obchodu, které| |
jednoznan¢ identifikovat podle hodnoty ve sloupi
id_zakaznika (hodnoty budou 1, 2, 3, ..¢g@iozakaznik). Pak
pii vykonani dotazu, kterym zékaznik zobrazujehted svych
objednavek, rizeme s vyhodou pouzit p&vuto prongnnou,
kterd v gipad virtualniho uzivatele s ID = 1 bude zobrazoyat
objednavky zdkaznika s id_zakaznika = 1fipad virtualniho
uZivatele sID = 2 bude zobrazovat objednavky zalaz
s id_zakaznika = 2 atd.

{NUMBER$FROM=10$TO=50} | Pronénna umo#uje do dotazu vloZit nahodn#slo v rozmezi
FROM-TO (pro piklad z vedlejSiho sloupce bude proma
obsahovat nahodrisla od 10 do 50).

{STRING$FROM=10$TO=20} | Pronénna umotuje do dotazu vloZit nAhodrigtizec s délkou
v rozmezi FROM-TO (pro giklad z vedlejSiho sloupce bude
proménna obsahovat nahodietézce s délkou od 10 do 20).

{COUNTER} Produkuje v rdmci jednoho testisla od jedné vysSe fpdalSim
testu pgita ogit od jedné).

Tabulka 5.2 Friklady pouZziti proménnych

Prontnné NUMBERaSTRING Ize s vyhodou pouZit ikazechINSERT aUPDATE kdy
nechceme, aby uklddané hodnoty bylygubstejné. Pouziti vySe popsanych pfonych v dotazu
je nasledujici (ed vykonanim vlastniho SQL dotazu dojde k jejicthraaeni konkrétnimi
hodnotami):

SELECT * FROM objednavky WHERE id_zakaznika = {VIRT UAL-USER};

INSERT INTO zakaznik (jmeno, prijmeni, vek)
VALUES(' {STRINGSFROM=5$TO=10}', {STRING$FROM=5$T0O=20}',
{NUMBER$FROM=183T0=99} );



PronEnna COUNTERCIta) se da pouZit vSude tam, kdeieblujeme, aby se v ramci testu
meénily hodnoty od 1 vySe stipistkem 1.

Upozornéni: V pripade chybré zadanych proennych (chybny formét zapisu, clajibi
ohranicujici zavorky, hodnoteaROMétSi nez hodnot@O apod.) seetezec s prornnou
nenahrazuje konkrétni hodnotou! To \@Siné pripad: vede na chybnou syntaxi SQL
prikazu a na pedcasné ukotieni testu!

Tip: Jednotlivé prornné se daji navzdjem kombinovat. Tak je mozné eyt
nap-iklad retézec, ke kterému seipoji ¢islo {STRINGSFROM=10$TO=20}{COUNTER}
a podobd#d.

Veskeré parametry testu je mozno stgako v [Fipact parametit pro gipojeni k databazi
uloZit do souboru pro opakované pouZiti. UloZenpreadi pes menyTest — UloZit test| nasteni
testu pes, Test — Nafist test" Vraceni celého formuté do vychoziho stavu je moznéep menu
.1est — Novy test’ Tim dojde k nastaveni vychozich hodnot paraimetrk vyprazdsni sady
testovacich transakci.

5.3. Spust éni testu a prezentace vysledk

Po specifikovani vSech parametestu, je mozno test spustiteg tl&itko ,Spustit test”
nebo Pes menu,Test — Spustit test’ Test se spusti pouze kipack, Ze jsou vSechny parametry
nastaveny korektn Co to znamena je uvedeno v tabulce 5.3.

Skupina parametri Omezeni

Pacet virtualnich dolni mez < horni mez
uzivatefi 0 < krok< (horni mez — doIni mez)
Vlastnosti transakci @et transakci vykonanych najednegpatet vykonanych transakci

poacet zaliivacich transakef pocet vykonanych transakci

Sada SQL transakci stmi relativnichtetnosti vSech transakci musi byt roven 100%
v tabulce transakci musi byt aleggedna transakce

Tabulka 5.3 Omezeni paramett testu

Pokud jsou v8echny parametry w@dku, dojde ke spusti testu. F testu se skryje hlavni
okno aplikace a zobrazuje se pouze ukazafddépu testu (viz obrazek 5.8). Po ukeni testovani
se hlavni okno aft zobrazi a automaticky ségpne na kartyvysledky - Graf*.

jSQLBenchmark 1.0 - Pribéh benchmarkového testu

Prosim pockejte na dokonéeni benchmarkowého testu.

43%

Obr. 5.8 Ukazatel pnibéhu testu

Upozornéni: Pribeh testu v zavislosti na nastavenych parametrecighlogti
databazového serveru, vykonu samotné databaz&psildatabazovych tabulek apod.
muze trvat od ekolika minut az po ¢kolik hodin!
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5.4. Ukladani, prohlizeni a export vysledk

Po ukoreni testu jsou vysledky zobrazeny na kartdépsledky — Graf* (obrazek 5.9)
a,Vysledky — Tabulka“ (obrdzek 5.10). Karta s vysledky v podafrafu se po dokamni testu
zobrazuje automaticky.

B js0LBenchmark 1.0
Soubor Nastaveni Databaze Test Napoved

Stav pfipojeni: PRIPOJENO

| Pripojeni k databazi | Testovani | Wsledky - Graf | Wsledky - Tabulka |

Vykonovy test databazového systému

D/S

1 2 3 4 5 i 7
Poéet virtualnich uzivatelii

Obr. 5.9 Zobrazeni vysledk v grafické podoks

B jsoLBenchmark 1.0

Soubor Nast: i Databaze Test Na i
Stav pripojeni: PRIPOJENO
| Pripojeni k databazi | Testovani | Vysledky - Graf | \Wsledky - Tabulka |
Potet ufivateld Doba odezvy systému [s] Pofet dotazll za sekundu [2p85]

1] 0.0 0.0

1 071608 1.39655052021 50688

2 1.427835 0700365941 2042793

3 1. 462 26EEREREEEGES 0.6838687911817572

4 1.847062S 0.5412243548646601

) 2.22701 0.44903255935087855

B 4. 28B849999859854 0.23316273593154346

7 29581 3571428571458 0.3380807510763294

Obr. 5.10 Zobrazeni vysledk v tabulkové podok#

Vysledky je mozno ulozit do XML souborugs menuy,Soubor — Ulozit“. Pokud si chcete
prohlédnout &které ze starSich vysleillkize je naist v menu,Soubor — Otevit".
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Pro moznost dalSiho zpracovani vysledksponuje aplikace funkgExport do Excelu®,
ktera je dostupnd ro¥# v menu,Soubor*.

V neposlednifad® umoziuje aplikace export grafu itabulky do grafickéhmulsoru (na
vybér jsou formatygif , jpg , png abmp Funkce je dostupnda v menSoubor — Export do
grafiky”, kde je na vybr ,Export tabulky vysledi&” a,Export grafu” .

6. Nastaveni programu

6.1. Zakladni nastaveni uzivatelského prost fedi

V této ¢asti si fekneme Bco o moznostech nastaveni uZivatelského rozhralikaap.
MozZnosti jsou d¥, a to zndna vzhledu a z#ma jazyka. VeSkeré nastaveni Ize uloZit (ukladdcse
souboru /settings/settings.xml ). Vpripak opstovného spushi aplikace se ridta
automaticky. Pokud soubor s nastavenim neexistagavi se vychozi hodnoty.

6.1.1. Vzhled aplikace

Vzhled aplikace je mozno zmit prostednictvim meny,Nastaveni — Vzhled aplikace*
kde jsou na vyr dva typy -Metal aWindows

6.1.2. Jazyk aplikace a moznosti lokalizace do dalS  ich jazyk G

DalSi moznosti je z#ma jazyka aplikace. V seasné verzi je kdispozici kompletni
lokalizace weském a anglickém jazyce. Volba jazyka se provadénu,Nastaveni — Jazyk:

Lokalizatni soubory jsou umighy uvnit archivujSQLBenchmark-1.0.jar v adresé
language . Pokud chcete lokalizovat aplikaci do jiného jeayk vytvdte soubor
lang_xx_YY.properties resp.lang_xx.properties podle dostupné Sablony. Mista aYyY
zadejte kdéd jazykaxk) a gripadré i kod zeng (YY). Seznam moznych kdde uveden v souboru
lang_codes.txt , Sablona pro igklad je v souborlang_template.properties . Nyni sta&i
prelozit jednotlivé texty z aplikace igklada se pouze text za znakenV niZze uvedené ukazce se
preklada pouze text ozéeny mode. Identifikatory ped znaken se nesmi gnit!

Menu_File= File

Menu_File_Open= Open
Menu_File_Save= Save
Menu_File_Export XLS=  Export to Excel

Menu_FiIe_Export:Graphics= Export to Graphic File
Menu_File_Export_Graphics_Table= Export of Result Table
Menu_File_Export_Graphics_Graph= Export of Graph

Menu_File_Exit=  Exit

Po peloZeni je fteba vysledny souborfipalit do JAR archivu aplikace do adrésa
language .
Pri dodrZeni vySe uvedenych zasad si aplikatiespustni automaticky né&e vSechny
dostupné lokalizace a zobrazi je v meNastaveni — Jazyk:
Upozornéni: V pripad chylzjicich nebo ziemenych identifikatofi v souboru s feklady
dojde pi vybéru dané jazykové lokalizace k padu programu. Vveko pipacs
zkontrolujte strukturu lokalizaniho souboru podle dostupné Sablony.

Pokud nedojde k @igeni pidané lokalizace, zkontrolujte, zda je ndzev souhlgtvaen
podle vySe uvedenych pravidel a zejména zda olesalatny kod pro lokalizaci.
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Tip: Pro spravné zobrazeni pismen s diakritikou/gbéa je gevést na jejich unicode
kédy. Pro snad#jsi prevod niZete pouZzit skriptative2ascii.exe obsazeny v Java 2
Standard Edition Development Kit 6 (JDK).

6.2. PFidani podpory pro dalSi databazoveé systémy

Jednou z vyhod aplikace je, Ze je snadno fibeBia o podporu dalSich databazi (které lze
pak testovat). Tuto vyhoduipasi vyuZziti JDBC ovladd pro fistup k databazi. V nasledujicich
odstavcich budou popsany jednotlivé kroky, ktertigba vykonat § ptidani nového ovlada pro
pripojeni k databazi.

6.2.1. Stazeni a vlozeni JDBC ovlada ¢e

Ovlada JDBC je obvykle zabalen jako arctdiP neboJAR. Ovlad&e Ize ziskat z mnoha
zdroja. VétSina dodavatél databazovych systénposkytuje alespojeden JDBC ovlada ktery Ize
s jejich databazemi pouzivat (obvykle bezpiatrOviad@&e jsou prodavany i jinymi dodavateli
anetidka se stava, Ze prawvladae ftetich stran poskytuji vysSi vykon a spolehlivost ne
implementace poskytované dodavateli databaze. 8eznamych ovladsd je dostupny na adrese
http://developers.sun.com/product/jdbc/drivers

Pro snadné pochopeni si ukazeniielgni JDBC ovladé&e k databazi MySQL. V prvnim
kroku je teba stahnoutifslusny ovlada ze stranek spoteosti MySQL AB. Ovlad& pro MySQL
5.0 je dostupny naittp://dev.mysqgl.com/downloads/connector/j/5.0.html . Stazeny
JDBC ovladéa zabaleny v archivtar.gz  rozbalte a samotny soubmiysgl-connector-java-
5.0.7-bin.jar nakopirujte do adresé/drivers/libs v adres#, kde méte uloZzen program
jSQLBenchmark . Pokud chcete v seznamu JDBC oviddaobrazovat logo, vytite si obrazek
o velikosti 151 x 80 pixdl, do kterého jej umistite &8inou je mozné ho ziskat ze stranek vyrobce
v riznych velikostech). V Zadnéntipadt ale neni logo povirhvyZzadovano, v fipac, Ze obrazek
s logem nespecifikujete, pouZzije aplikace defautibrazek s bilym pozadimearnym ramekem).

6.2.2. Nastaveni parametr  JDBC ovlada ¢e

V dalSim kroku je fieba nastavit zakladni Udaje o JDBC oviadaby ho mohla aplikace
nadist a zobrazit v seznamu dostupnych ow#@iddoto nastaveni se provadi v soubhitivers/

drivers_list.xml . Vtomto souboru ma kazdy ovladawj zaznam ohradeny elementy
<Driver></Driver> , uvnitt kterych je uvedeno jméno, identifikator, cesteoutsoru s logem,

stranky vyrobce, ifklad gripojovacihoretzce (URL) a ndzewidy s JDBC ovladgéem. Pro ovlada
k databazi MySQL riize tento zaznam vypadat nasledbvn

<Driver id_number="1">
<Name>MySQL</Name>
<Website>http://www.mysql.com/</Website>
<Logo>drivers/logo/logo_mysql.gif</Logo>
<ldentifier>mysql</Identifier>
<UrlWizard>
jdbc:mysql://&lt;server&gt;:&lt;port3306&gt;/ &lt;databaseé&gt;
</UrlWizard>
<DriverClass>com.mysql.jdbc.Driver</DriverClass>
</Driver>

e

Nejdalezit&jSi poloZkou je jméncridy JDBC ovladé&e (pokud ji neuvedete, nebude mozné
ovlad& pouZzivat!). Ostatni Udaje nejsou striktvyZadovany, ale je vhodné je vyplnit, aby bylo
pouZiti ovliada&e v aplikaci snadf)Si (minimalre jméno a piklad URL adresy).
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Upozornéni: Pri nespecifikovani parametru DriverClass nebude rég¥fslusny JDBC
ovlada® pouZzivat! Absence ostatnich Gidaema vliv na funiost nastroje, ale z@ae
ztizi jeho pouziti.

6.2.3. Kontrola na éteni JDBC ovlada ¢e

Pokud jste cely postup provedli sprdvmeli byste po spughi aplikace v seznamu
databazi vidt now pridany ovlada.

7. Klavesové zkratky

Pro rychlejSi praci s programem je mozné pouZivaikieré geddefinované klavesové
zkratky. Jejich pehled je uveden v tabulce 7.1.

Klavesova zkratka Vyznam

Ctrl+O Nacteni vysledk testu ze souboru.
Ctrl+S UloZeni vysledk testu do souboru.
Shift+F3 Pripojeni k databazi.

Shift+F4 Odpojeni od databaze.

Ctrl+N Novy test.

Ctrl+Enter Spustit test.

Tabulka 7.1 Klavesové zkratky
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